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	Players: Giocatori
	Age: Età
	Years: Anni
	Welcome: Benvenuti al Pass-on game!
	undefined: Questo è uno strumento per aiutarvi a conoscere meglio la Giustizia a misura di minore.
	undefined_2: Riponi la carta nell'archivio sul tabellone e passa il mazzo alla persona alla tua destra.
	Read to your friends :: Leggi ad alta voce:
	Text11: Leggi e mostra ai tuoi amici:
	undefined_3: Su ogni carta c'è un pezzo della storia, una domanda, o altre richieste che dovrete svolgere con i vostri compagni.
	undefined_5: Leggete attentamente le carte e eseguite le azioni che vi sono richieste.
	undefined_6: Riponi questa carta nell'archivio e passa il mazzo alla persona alla tua destra
	undefined_4: Il simbolo in basso a destra indica dove collocare la carta dopo aver completato la richiesta.
	undefined_7: Per esempio questo indica che dovete mettere la carta in archivio e passare il mazzo alla persona alla vostra destra.
	4 1: Dì ad alta voce: 
	5 1: Leggi a voce alta e chiara al tuo gruppo:
	2_2: (il tuo nome)
	undefined_8: (l'animale preferito)
	undefined_9: Adesso passa la carta al giocatore alla tua sinistra
	Text1: State per ascoltare una storia.. La storia di Andrea.
Questa storia si chiama "Una seconda possibilità nella vita".
	undefined_13: 
Andrea arriva in una nuova città a 10 anni. i suoi genitori hanno divorziato e il Tribunale ha deciso di affidare la custodia alla madre di Andrea, che si è trasferita in un appartamento in una nuova città. 
	Text4: 
Andrea ha difficoltà ad adattarsi alla sua nuova vita. Lascia la 
sua scuola e i suoi amici, oltre al quartiere che amava molto. Inoltre gli manca molto suo padre, che vede solo nei week end e a volte nemmeno nei week end a causa del lavoro del padre.
	undefined_14: Quali sono le difficoltà di Andrea quando arriva nella nuova città?
	11: A tutti capita di sentirsi soli! Dì ai tuoi amici di abbracciare il giocatore alla propria destra.
	Text5: Dal primo giorno di scuola i compagni di Andrea lo prendono in giro e lo emarginano. Le insegnanti non gli prestano attenzione e sua madre non è mai a casa perchè per prendersi cura di lui è costretta a lavorare molte ore al giorno. Andrea si sente solo e abbandonato.
	Text20: 
Un giorno le cose peggiorano. Mentre va a scuola i suoi compagni di classe lo incontrano per strada e lo picchiano solo perchè è straniero ed è quello "nuovo". Andrea è furioso e decide di non andare più a scuola.
	7: Chiedi ai tuoi amici:
	Text22: 
Trovate la carta "PROTEZIONE DALLE DISCRIMINAZIONI" tra le carte delle Linee Guida e leggetela ad alta voce. 
Cosa ne pensate?
	Quest: Distribuisci le prossime carte a tutto il gruppo, te compreso e chiedi a tutti: 
	Text13: Andrea è arrabbiato e comincia a fare il bullo con altri bambini. le insegnanti chiamano sua madre per informarla che suo figlio non va a scuola e che fa il bullo con altri bambini e questo le preoccupa. La mamma di Andrea lo sgrida e gli dice che è colpa sua se lei e suo padre hanno divorziato, e che le causa solo problemi. Andrea reagisce molto male e scappa di casa per 10 giorni, cercato dalla madre e dalla polizia.
	Text14: 
Avete mai preso in giro qualcuno nella vostra scuola o in famiglia? Perchè? Cosa ne pensate?
	1_2: Scrivi il sentimento
	2_4: Esempio :
	undefined_17: Disegna l'emozione
	undefined_16: Quali sono le emozioni di Andrea quando comincia a fare il bullo con altri bambini?
	Text26: Mentre Andrea è da solo, incontra alcuni ragazzi più grandi che vivono nel suo quartiere e comincia ad uscire con loro. Si sente parte di una squadra e pensa che questi ragazzi lo capiscano. Comincia ad utilizzare droghe e dato che ha bisogno di soldi comincia anche a venderle; un modo facile di procurarsi dei soldi. Un giorno cerca di trasportare 5 kg di sostanza in un altro paese e viene arrestato. 
	Text28: 
Il giudice decide di dargli una misura alternativa al carcere e lo manda in un centro di riabilitazione. Nel centro Andrea pensa di non poter finire il programma perchè ha conflitti con altri ragazzi che seguono il percorso e decide di scappare..
	Text29: 
Trova la carta "SICUREZZA" fra le carte delle Linee Guida e leggila ai tuoi amici. Cosa ne pensate?
	Text30: 
Cosa è andato storto nella comunità, che ha portato Andrea a decidere di scappare?
	Text31: 
Dopo aver lasciato la comunità terapeutica Andrea comincia di nuovo a vendere e usare sostanze stupefacenti, fino a quando la polizia lo ritrova. Il Tribunale decide di dargli una seconda opportunità e lo invia in un altra comunità terapeutica.
	Text32: 
Trova la carta "I MINORI E I PROCEDIMENTI" fra le carte delle Linee Guida e leggila ai tuoi amici. Cosa ne pensate?
	Text34: In questa comunità Andrea riceve molte attenzioni e comprensione dagli psicologi ed educatori sociali e comincia a cambiare la sua vita. Va anche d'accordo con i suoi pari in comunità.
	Text3: Distribuisci le prossime 3 carte alle prossime 3 persone e poi chiedi:
	Text6: Quali sono le emozioni e i bisogni di Andrea in questi 3 diversi contesti: 
	Text7: SCUOLA
	Text8: CASA
	Text9: COMUNITA'
	Text10: 
I suoi compagni in comunità lo supportano e lui lascia perdere le droghe e studia in un centro professionale per diventare parrucchiere. 
	undefined_54: Trova la carta "I MINORI, LE SENTENZE E LA RIABILITAZIONE" tra le carte delle linee guida e leggila ai tuoi amici. Cosa ne pensate?
	undefined_58: Congratulazioni! questa è l'ultima carta del gioco. 
Cosa avete imparato oggi?
	Text2: Raccontatelo ai vostri insegnanti/educatori! :)



