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	undefined: Questo è un gioco che vi aiuterà a conoscere meglio la Giustizia a misura di Minore
	undefined_2: Riponi questa carta nella sezione "archivio" e passa il mazzo alla persona alla tua destra
	undefined_3: Su ogni carta c'è un pezzo di storia, una domanda, o qualcosa che dovrete fare con i vostri amici 
	undefined_4: Il simbolo in basso a destra indica dove dovrai riporre la carta dopo aver completato il compito.
	undefined_5: Quindi, leggete attentamente le carte e completate le azioni che vi vengono richieste.
	undefined_6: Riponi questa carta nell'Archivio e passa il mazzo alla persona alla tua destra
	undefined_7: Per esempio questo significa che dovrai riporre la carta nella sezione "archivio" sul tabellone e passare il mazzo alla persona alla tua destra.
	4 1: Dì ad alta voce:  
	undefined_8: (animale preferito)
	2_2: (nome)
	5 1: Leggi a voce alta e chiara al tuo gruppo
	undefined_9: Passa la carta alla persona alla tua sinistra.
	undefined_16: Quali pensi che siano le emozioni di (nome del protagonista) in questo momento? 
	25: CASA
	undefined_47: (Domanda sui differenti contesti in cui il protagonista si trova inserito)
Esempio: quali pensi siano le difficoltà di Romeo nei diversi contesti in cui si trova
	26: QUARTIERE
	27: SCUOLA
	28: COMUNITA'
	29: 
	30: 
	undefined_54: Scegli una carta delle Linee Guida che possa migliorare la storia che avete letto. Discutine con i tuoi amici.
	undefined_58: Congratulazioni! Questa è l'ultima carta del gioco, cosa avete imparato oggi?
	Players: Giocatori
	Age: Età
	Years: Anni
	Welcome: Benvenuti al Pass-on game!
	Read to your friends :: Leggi ai tuoi amici: 
	Text11: Leggi e mostra ai tuoi amici:
	Text1: Stiamo per ascoltare una storia... La storia di (nome del protagonista).
Questa storia si intitola " (titolo)"
	undefined_13: (frammento 1 della storia)
	1_2: (Nome del protagonista) emozioni
	2_4: Esempi:
	undefined_17: Disegna l'emozione
	7: chiedi ai tuoi amici:
	undefined_14: (Domanda sulla storia che incoraggi l'analisi e la discussione)
Guarda gli esempi sui mazzi di carte già compiuti.
	undefined_38: (Domanda su uno dei 15 principi delle Linee Guida)
Esempio:  Chiara è fortunata perchè il suo procedimento ha inizio immediatamente. Sei d'accordo? Leggi la carta "EVITARE RITARDI INGIUSTIFICATI" prima di rispondere e discutine con i tuoi amici.
	Quest: Distribuisci le prossime carte a tutti i membri del gruppo e chiedi ad ognuno: 
	undefined_42: (Istruzione inaspettata collegata ad una avvenimento inaspettato della storia) Esempio: peccato, devi satare un turno!
	Text2: Raccontatelo ai vostri insegnanti/educatori :)

	Text3: La storia finisce qui... Ma se tu potessi migliorarla cosa faresti?
	Text4: (Frammento 2 della storia)
	Text5: (Frammento 3 della storia)
	Text6: (Domanda sulla storia che incoraggi la discussione e l'espressione delle opinioni personali)
Esempio: Cosa avresti fatto in questa situazione?
	Text7: (Frammento 4 della storia)
	Text8: (Frammento 5 della storia)
	Text9: (Frammento 6 della storia)
	Text10: (Domanda su uno dei 15 principi delle Linee Guida)
Esempio: credi che sia un problema rivelare l'identità di Giulia? Trova e leggi ai tuoi amici la carta "PROTEZIONE DELLA VITA PRIVATA E FAMIGLIARE" e poi discutetene assieme.
	Text12: (Frammento 7 della storia)
	Text13: (Frammento 8 della storia)
	Text14: (Istruzione inaspettata) 
Esempio: è importante conoscere chi si ha intorno, ti ricordi gli animali preferiti dei tuoi amici?
	Text15: (Domanda su uno dei 15 principi delle Linee Guida)

	Text16: (Domanda che incoraggi la discussione)
	Text18: (Domanda che incoraggi la discussion)


